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ОБЛАСТНОЙ ТУРИСТСКО – КРАЕВЕДЧЕСКИЙ СЛЕТ ПЕДАГОГОВ  

СВЕРДЛОВСКОЙ ОБЛАСТИ 
 

КОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА 

 
7-8 октябрь 2024 г.  ДЗОЛ «Зарница», Березовский ГО 

 
ОБЩИЕ УСЛОВИЯ 

Конкурсная программа областного туристско-краеведческого слета педагогов 

Свердловской области (далее – Слет) в 2024 году будет проводиться в очном формате 7 октября 

2024 года, ДЗОЛ «Зарница», Березовский ГО, «Зарница-холл». 

Конкурсная программа включает в себя: 

- конкурс «Хвалебная ода туризму» – творческое представление команды оды 

собственного сочинения; 

- конкурс «Краеведческая викторина» – краеведческая викторина, посвященная  

90–летию Свердловской области;  

- конкурс «Походный бутерброд» – кулинарный конкурс 

- конкурс «Туристского быта» - проходит на всём протяжении слёта. 

 

Конкурсы оцениваются жюри в составе 3 человек. Решение жюри является 

окончательным и пересмотру не подлежит.  

Итоги по направлению «Конкурсная программа» подводятся по наименьшей сумме мест-

очков по итогам всех 3 конкурсов. Побеждает команда, набравшая наименьшую сумму мест-

очков. В случае одинакового результата у двух и более команд, побеждает команда, показавшая 

лучший результат в конкурсе «Краеведческая викторина».  

В случае отсутствия результата в одном конкурсе команда занимает место после команд, 

принявших участие во всех конкурсах. В случае отсутствия результата в двух конкурсах 

команда занимает место после команд, не принявших участие в одном конкурсе. 

 

КОНКУРС «ХВАЛЕБНАЯ ОДА ТУРИЗМУ» 

 

Конкурс «Хвалебная ода туризму» -– творческое представление команды оды 

собственного сочинения, посвященной туризму (детскому туризму), с возможным включением 

информации о месте проживания, работы участников команды. 

Условия:  

1. Участие в конкурсе – командное (не менее 4-х человек).  

2. Максимальное время выступления - 3 минуты.  

3. Ода исполняется в сопровождении музыки, может иметь свободный характер, от 

классического до шуточно-юмористического. 

4. Приветствуется использование музыкальных инструментов и хорового выступления 

команды. 

5. Порядок выступления команд определяется методом жеребьевки. Текст оды в 

печатном виде и музыка для выступления сдается при прохождении комиссию по допуску.  

 

Подведение итогов: 

Максимальное количество баллов за конкурс– 41. 
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№ Наименование критерия Баллы 

1.  Соответствие выступления жанру конкурса  0–5 баллов 

2.  Исполнительское мастерство (качество, речь, внешний вид) 0-5 баллов 

3.  Качество текста (соблюдение этических норм, требований) 0-5 баллов 

4.  
Отображение в выступлении информации про жизнь участников 

команды 
0–5 баллов 

5.  
Креативность (разнообразие элементов (форм) в хвалебной оде 

(ритм, рифмы, метафоры и т.п.) 
0-10 баллов 

6.  Использование командой музыкальных инструментов 1-3 баллов 

7.  Хоровое выступление (не менее 4х человек) 1-3 баллов 

8.  Особое мнение жюри 0-5 баллов 

Штрафные баллы 

1. За превышение контрольного времени (за каждые 15 секунд 

превышения) 
1 балл  

 

КОНКУРС «КРАЕВЕДЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА» 

Конкурс «Краеведческая викторина» – вопросы викторины, посвящены 90-летию со 

дня образования Свердловской области, проводится очно.  

Условия: 

1. Участие в конкурсе – командное (3-4 человека). 

2. Результаты викторины обрабатываются вручную судейской коллегией (жюри).  

3. За каждый правильный ответ начисляются баллы. Учитывается количество правильных 

ответов команды. 

4. Запрещено пользоваться гаджетами (ноутбук, планшет, смартфон, умные часы) с 

возможностью выхода в интернет. 

Алгоритм: 

1. Каждой команде выдается бланк для записи ответов, необходимо правильно вписать 

название команды в бланке, при неверном заполнении результаты викторины будут 

аннулированы. 

2. Бланки заполняются аккуратным, разборчивым почерком. 

3. В викторине 4 раунда: 

I. Общие вопросы – раунд состоит из 10 вопросов о географии, истории, культуры, 

растительном и животном мире Свердловской области. Для каждого вопроса предлагается 4 

варианта ответа. На каждый вопрос дается 20 секунд. За правильный ответ – 1 балл. 

II. «Секретная» тема – раунд состоит из 6 вопросов, ответы на которые объединены общей 

темой. На каждый вопрос дается 60 секунд. За правильный ответ – 1 балл. 

III. «Что? Где? Когда?» - команды отвечают на 3 логических задания. На каждое задание 

дается 60 секунд. За правильный ответ – 2 балла. 

IV. Последний шанс – в раунде 6 вопросов о географии, истории, культуры, растительном 

и животном мире, на каждый вопрос можно сделать ставку, дописав с ответом цифру 1 или 2. 

Если ответ правильный, то команда получает +1 балл или +2 балла, если нет – то минус 1 или 

минус 2 балла. На каждый вопрос дается 60 секунд.  

         Подведение итогов: 

1. Побеждает команда, которая набрала наибольшую сумму баллов за правильные ответы. 
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2. При равенстве баллов одной или нескольких команд учитывается количество баллов, 

набранных в 4 раунде викторины.  

3. Максимальное количество баллов за конкурс – 40. 

 

Дополнительные материалы для подготовки к викторине:  

50 интересных фактов об Екатеринбурге https://obshe.net/posts/id2628.html,   
Интересные факты о Екатеринбурге http://tourism.ekburg.ru/ekaterinburg/facts/, 

https://newdaynews.ru/ekaterinburg-300/784355.html,  

Народные промыслы Свердловской области: https://bigenc.ru/c/narodnye-promysly-

sverdlovskoi-oblasti-b1eeb4, 

Исторические справки о Свердловской области: https://gaso-

ural.ru/publikacii/izdaniya/kratkie-sved-so/ 

 

КОНКУРС «ПОХОДНЫЙ БУТЕРБРОД» 

Конкурс «Походный бутерброд» - кулинарный конкурс. 
Условия:  

1. Участие в конкурсе командное (не более 4-х человек). 

2. Время приготовления блюда – 20 минут. 

3. Максимальное время представления блюда – 3 минуты. 

4. Компоненты бутерброда должны включать в себя продукты, которые можно взять с 

собой в летний пеший поход 1 категории сложности. 

5. Всё необходимое для приготовления блюда: продукты, оборудование (ножи, 

разделочные доски и др.) команда привозит с собой. Организаторами предоставляются столы. 

Алгоритм:  

1. Каждая команда подготавливает оборудование и продукты для приготовления 

блюда (10 мин); 

2. Старт всем командам подается одновременно; 

3. По истечению контрольного времени либо по готовности команды, участники 

презентуют блюдо судейской бригаде. 

 

Подведение итогов: 

1. Побеждает команда, участники которой набрали наибольшую сумму баллов. 

2. Максимальное количество баллов за конкурс – 30.  

№ Наименование критерия Баллы 

1.  
Органолептические свойства блюда (внешний вид, цвет, запах, 

вкус) 
0-5 баллов 

2.  Подача блюда (оригинальность, наличие украшений)  0-5 баллов 

3.  Возможность приготовления в полевых условиях 0-5 баллов 

4.  Презентация блюда (использование творческих приемов) 0-5 баллов 

5.  Соблюдение техники безопасности и гигиены 0-5 баллов 

6.  Особое мнение жюри 0-5 баллов 

 

КОНКУРС ТУРИСТСКОГО БЫТА! 

При нарушении этических норм и правил поведения на слёте: нецензурные выражения, 

распитие алкогольных напитков, курение в местах, не предназначенных для курения, 

нарушение режима дня (отбой после 23.30), команда снимается с соревнований.  

Информация передаётся в органы управления образованием по месту работы участников 

команды.  

https://obshe.net/posts/id2628.html
http://tourism.ekburg.ru/ekaterinburg/facts/
https://newdaynews.ru/ekaterinburg-300/784355.html
https://bigenc.ru/c/narodnye-promysly-sverdlovskoi-oblasti-b1eeb4
https://bigenc.ru/c/narodnye-promysly-sverdlovskoi-oblasti-b1eeb4
https://gaso-ural.ru/publikacii/izdaniya/kratkie-sved-so/
https://gaso-ural.ru/publikacii/izdaniya/kratkie-sved-so/

